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SPIELORDNUNG ,,JEDES TEAM GEGEN JEDES TEAM*“

Termine jeweils Mittwoch ab 18 Uhr: Spielplan online unter www.kuestenladies.de

DIE REGELN

10.

Die Eisstocke sind aus Kunststoff und es diirfen nur die der Eisbahn Scharbeutz genutzt werden.

Ein Team besteht aus mindestens vier Spielern. In Absprache mit dem gegnerischen Team darf es auch aus
mindestens drei (dann hat ein Spieler je Kehre zwei Versuche) oder maximal fiinf bestehen.

Wahrend eines Spiels darf kein Spieler ersetzt oder ausgetauscht werden. Auf dem Eis befinden sich immer
maximal vier Spieler eines Teams.

In jedem Spiel werden sechs Kehren gespielt. Jeder Spieler hat je Kehre einen Versuch. Somit hat jeder Spieler je
Spiel sechs Versuche. Die Reihenfolge der Spieler eines Teams ist je Kehre und Spiel frei. Vor der 1. Kehre eines
Spiels wird ausgelost welches Team anfangt. Bei den folgenden Kehren erfolgt der jeweilige Anstol’ jeweils im
Wechsel der Teams.

Nach dem 1. Wurf eines jeden Teams wirft immer das zur Daube am weitesten entfernt liegende Team, nicht
abwechselnd, d.h. es spielt die Mannschaft, deren nachstgelegener Eisstock am weitesten von der Daube
entfernt ist. Diese Regel tritt erst in Kraft, wenn sich jeweils ein Eisstock pro Team innerhalb des Zielbereichs
befindet, bis dahin wird abwechselnd geworfen. Die Abstande werden immer ausgehend von der Daube
gemessen. Liegen mehrere Eisstocke gleich weit von der Daube entfernt, gehort das Zugrecht der Mannschaft,
die zuletzt geworfen hat.

Beim Versuch darf die Grundlinie nicht Gbertreten werden. Es darf sich an der Grundlinie nach links und rechts
frei positioniert werden.

Die Daube wird auf das Mittelkreuz der Endzone mittig positioniert. Lauft die Daube durch AnstoR Uber die
Endzone hinaus, wird die Daube zuriick auf das Mittelkreuz der Endzone mittig positioniert. Lauft bei einem
Versuch ein Eisstock Uiber die Endzone, ist er ohne Wertung ausgeschieden und wird sofort aus dem Spiel
genommen, d.h. von der Bahn. Das gleich gilt, wenn er hinten an die Bande schlagt. Wenn ein Stock giiltig im
Spielfeld landet und spater durch einen weiteren Wurf hinter die Spielfeldbegrenzung gedriickt wird, wird er
ebenfalls als ungiiltig aus dem Spiel genommen.

Landet ein Spielstock im vorderen oder seitlichen Bereich auRerhalb des Ziels, verbleibt er im Spiel.

Eisstocke, die nach weniger als 50% (Linie) der Entfernung bis zum Kreis liegen bleiben, werden aus dem Spiel
genommen. Alle anderen Stdcke (vor dem Zielkreis) verbleiben im Spiel.

Die Daube darf nur im Einvernehmen beider Teams zuriickgelegt werden.

Fair play! Kein Spieler darf Hilfsmittel oder externe Gegenstande verwenden. Alle Spieler sollen respektvoll und
fair miteinander umgehen. Beleidigungen der Spielfiihrung und der Adjutantinnen (KUSTENLADIES) werden mit
einem sofortigen Platzverweis des gesamten Teams gestraft. Alle Spiele dieses Tages gelten als verloren.

SO WIRD GEWERTET

Das Team, das seinen Eisstock am néachsten an die Daube platziert, Abstand vom Spielerstock (Mitte) zur Daube
gemessen, bekommt drei Punkte.

Gehort der zweitnachste Eisstock dem gleichen Team, erhalt dieses dafiir zwei Punkte, der drittndchste Eisstock
einen weiteren Punkt. Liegt jedoch ein Eisstock des gegnerischen Teams dazwischen, fallt diese zusatzliche
Bewertung grundsatzlich weg. Maximal bestes Ergebnis eines Teams pro Kehre ist somit 6:0. Wenn zwei
Eisstocke gleich weit von der Daube entfernt liegen wird die Spielsituation wie folgt geklart: Beide Eisstocke
zahlen gleichwertig und erhalten die gleichen Punkte. Der nachste Stock wird normal gezahlt, d.h. erhalt zwei
Punkte — ggf. auch der dritte mit einem Punkt.


https://kuestenladies.de/events/scharbeutzer-eisstock-open

3. Die Punkte einer Kehre werden aufgeschrieben. Nach sechs Kehren werden die Punkte zusammengezahlt. Das
Spiel gewonnen hat das Team mit der héheren Gesamtpunktzahl aus den sechs Kehren.

4. Alle Punkte je Spiel flieRen in die Gesamttabelle ein. Ein gewonnenes Spiel wird mit 3 Punkten, ein
unentschiedenes mit je Team 1 Punkt und ein verlorenes mit 0 Punkten gewertet.

RUCKTRITT / AUSFALL

1. Zieht eine Mannschaft zurlick oder fallt aus, wird nicht aufgeflillt, sondern der Spieltag reduziert durchgespielt.

2. Ein nicht angetretenes Spiel wird mit 0 Punkten gewertet, bei einem Spielergebnis von 0:3. Das angetretene
Team gewinnt das Spiel und erhalt drei Punkte.

3. Wenn eine Mannschaft zum dritten Mal nicht antritt, wird sie es vom weiteren Spielbetrieb ausgeschlossen und
alle bis dahin durchgefiihrte Spiele werden gleich bewertet mit 0:3.

SPIELLEITUNG

KUSTENLADY Donja Bassai ist als Spielleiterin die oberste Instanz: In Streitfallen gilt ihr Wort und ist als
Schiedsrichterin anzuerkennen.

DIE ENDRUNDE, DIE 8 BESTEN AM MITTWOCH, 12. FEBRUAR AB 18 UHR

Die besten acht Teams der Tabelle nach den kompletten Spielen ziehen in die Endrunde ein. Weitere Infos und
Anmeldung zur Party folgen auf unserer Website.

Die Kiistenladies wiinschen allen Spielern
und allen Mannschaften vor allem ganz viel SpaR!

Lasset die Spiele beginnen.



